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Matematika konpetentzia: definizioa

Ahalmen (trebetasun, abilezia) bat da:

A problemak arrakastarekin burutzeko (ulertuz, interpretatuz,
zenbatuz, analizatuz, erlazionatuz, ebatziz, erabakiz...)

A eduki matematiko desberdinak ( zenbakiak, eragiketak,
geometria...) erabiliz, erlazionatuz eta integratuz

A testuinguru zehatz batean (bizitzako egoera zehatzetan
aplikatua)

Konpetentzien e n fO keak zein eduki eta

ebaluazio irizpideak lehenetsi behar ditugun esango digu




Gure helburuak...

A Alfabetizazio matematikoa:
o zenbakiak ulertu ohiko bizitzan: erosketa, hedabide eta
foiletoetan.
o Zenbaki problemak irakurriz, idatziz, konparatuz,
borobilduz, estimatuz... ebatzi
o Eragiketak noiz aplikatu behar diren jakin
A Zenbakikuntza: buruko kalkuluak, hurbilketak, sen ona
A Problemen ebazpena: ahozkoak, grafikoak, idatziak,
irekiak...
A Arrazonamendu matematikoa: kodifikatu, hipotesiak,
ebazpenak, asmatu
A Baliabide matematikoak: oinarrizko teknika eta
trebetasunak, aplikazio eta baliabideak
egunerokotasunerako




Sahiestu behar...
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A Denbora gehiena eragiketak lantzen eta noiz aplikatu behar
diren ez jakin

A Zatikiekin lan egin eta ez ulertu 5:1/2 zer den eta zergatik
den 10

A % koekin eragiketak egin baina grafikoak egiten jakin ez

A Problemak ebazteko era bakarra dagoela pentsatzea

A Kalkulagailua erabil ez dezaten

A Problemak ebazten hasi aurretik pentsatzeko eta
eztabaidatzeko denborarik ez hartzea

A Ebazpena eta emaitza ematea beti, nahiz eta
zentzugabekeria bat izan




LHrako metodologia, Maria Antonia Canals

1.- Lanerako proposamenak ikerketa moduan agertzea

2.- Ekintzara gonbidatu ikasleak

3.- Umeen erantzunak behatu

4.- Nahiz eta abian joan norabide aldaketarako prest egon

5.- Kalkuluetan estimazioak eskatu
6.- Aurkikuntzak idatzi eta ikasleak zoriondu

/.- Trukea piztu elkarrizketa medio
8.- Ahozkotasuna landu: azalpen koherenteak

9.- Ikastea dakiguna hobetzea da
10.- Ikasitakoa idatzi zehaztasuna areagotuz




LH kontuan izateko alderdiak

A Kopurua kontzeptuaz jabetu eta eragiketak burutu
A Eragiketen alderdi funtzionala

A Kalkulagailuaren papera

A Buruzko kalkulua eta kalkulu idatzia
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Problemen ebazpena

Kokapen erlazioak espazioan

—Formak

A Transformazioak: kokapen aldaketak

A Neurketa eta ingurunearen arteko erlazioa

A Magnitudeak eta esperimentazioa

A Zenbatu eta neurtu desberdindu

A Unitatea kontzeptuaz jabetu SMHrekin hasi aurretik
A Estatistika eta hedabideak

A Konbinaketaren hastapenak

A Zoriari hurbildu esperimentaziotik




Umeentzako zenbait aholku:

o EGIN

o ARRETA JAR EZAZU
o PENTSATU

o OHAR ZAITEZ

o HARRITU

o AZAL EZAZU

o EGIAZTATU

o IDATZ EZAZU

o ASMATU

o PLANTEA EZAZU




Zenbat daude?
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°roblema desegokiak

5orputz baten kokapena
Jenboraren bikoitza ken 3 da. Non
2gongo da denbora 2 denean?

Problemak egokiak

Egin beharreko bidaiaren
bi heren egin ditugu
dagoeneko. Abitu
garenean depositua beteta
zegoen eta orain erdia
besterik ez zaigu
geratzen?

Ba al dugu arazoren bat?



Zenbateko artaldea dut lau ardi, eta bakoitzak bina
arkume, baditut?
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Rekenweb http://mww.fi.uu.nl/rekenweb/en/

Rebuild

Number of cubes: 0

shed hare
cube hirds doll's house
castle arch floating
building art
stairs pine tree f
spiral stairs house
hoat sumi

1 sentry-hox
mountain dance

village sponge Fill up | Number of cubes: 0

Rotating houses Question 1

Rotate the building, until
you see the same shape.
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http://www.fi.uu.nl/rekenweb/en/
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00336/toepassing_rekenweb.xml?style=rekenweb&language=en&use=game
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00247/toepassing_rekenweb.xml?style=rekenweb&language=en&use=game

Argazki matematikoak

Txurdinaga



http://picasaweb.google.com/maria.pilarbarriuso/FOTOGRAFIAMATEMATICA20062007#

